Ministério da Cultura, Governo do Estado do Rio de Janeiro,
Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa apresentam:
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O que acontece como
que descartamos?

Para onde vai aquilo que
nao queremos mais ver?

E se o lixo, esse invisivel
componente do nosso
cotidiano, ganhasse

um lugar de destaque,
visibilidade e respeito?

A exposicao Lixuria, com curadoria de Marcello Dantas, propée uma
mudanca no nosso olhar sobre os residuos.

Em um mundo que gera toneladas de lixo diariamente, Lixuria convi-
da o publico areconhecer o valor contido no que é descartado, a pensar
nos excessos de consumo e, sobretudo, a imaginar novas possibilidades
de uso, memodria e beleza a partir do que chamamos de lixo. Em vez de
esconder, ocultar ou simplesmente jogar fora, a proposta aqui é empo-
derar o lixo, tornando-o visivel, sensivel, instigante. O que é lixo para
uns pode ser matéria-prima, afeto ou expressio artistica para outros.

A exposicdo ocupa o bau de um caminhdo inteiramente espelhado,
que reflete a cidade ao seu redor e questiona o publico com sua prépria
imagem: o lixo também nos revela. Ao redor do caminhao, estao dispos-
tas latas de lixo transformadas em instalagées educativas e interativas,
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como a que simula um buraco sem fim [Infinito Lixo], ou aquela que nos
surpreende com o retorno inevitavel dos residuos [0 Eterno Retorno].

Dentro do caminhao, experiéncias sensoriais e tecnoldgicas nos
aproximam da materialidade do lixo:

Uma balanca interativa revela
quanto lixo geramos ao longo da vida;

Uma instalacdo com realidade
aumentada mostra o tempo

de decomposicéo e o potencial de
reaproveitamento de diversos materiais;

Um mapa mostra os lixées
e aterros e seus impactos nas
cidades que visitamos;

Uma sala de exibicdo apresenta
continuamente o classico curta
“llha das Flores”, de Jorge Furtado.

Obras inéditas de artistas renomados como Sandra Lapage, Guto Lacaz,
Jessica Mein, Karola Braga, Coopa Roca, entre outros, ocupam as latas
e o interior do caminhdo com instalacdes, esculturas e experiéncias
que ressignificam materiais descartados - capsulas de café, ceramicas
quebradas, restos de sabonete, redes de pesca, fios e tecidos, plasticos
recolhidos na natureza.

Lixdria € uma provocagao e um convite: é possivel imaginar um mun-
do com menos desperdicio e mais criatividade.



A exposicao
valoriza praticas
sustentaveis

e coletivas, ao
mesmo tempo
em que estimula
a reflexao sobre
O consumo, o
descarte e as
desigualdades que
o lixo escancara.



Artistas
e obras




Quem ja ndo sou

)
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>CC
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Adrianna Eu

A partir das relacdes de afeto e das camadas que constroem o “eu”, a
artista investiga o tempo, o espaco e a alteridade por meio de objetos
carregados de memérias. Sua poética se articula em torno do humano,
do intimo e daquilo que se transforma. Na obra “Quem ja ndo sou”, que
integra a exposic¢ao Lixdria, um conjunto de espelhos compdem uma
espécie de casa de reflexos, em que o visitante se vé multiplo e frag-
mentado. A instalagdo propde uma imersao sensivel sobre os diferentes
“eus” que abandonamos ao longo da vida. Cada imagem refletida tensiona
a fronteira entre o que fomos, o que somos e o que ainda podemos ser.

O invisivel
desdobramento
do descarte
Coopa Roca

A cooperativa da Rocinha, Coopa Roca, reaproveita retalhos téxteis
e sobras de tecido para criar pecas artesanais, promovendo inclusio
social e sustentabilidade por meio do design coletivo e da economia
circular. A delicadeza do trabalho apresenta o invisivel para exercitar o
pensamento critico. A obra apresentada na exposicéo Lixtria € um ob-
jeto tridimensional, fruto da colaboracéo dos arteséos da cooperativa e
funciona como um alerta para os desdobramentos invisiveis do descarte.
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VCV
Guto Lacaz

Artista-inventor que transforma objetos do cotidiano em obras de arte
irreverentes. Seu trabalho destaca o absurdo e o humor por meio da
reutilizagdo de materiais banais, como o papel higiénico, atribuindo-lhes
novos sentidos. Sua obra na exposicéo Lixdria, propde a instalacéo de
um espelho circular no topo de uma lata de lixo, unindo estética e criti-
ca social. A combinagao do espelho com o metal transforma um objeto
“trash” em algo “chic”, ao mesmo tempo em que convida a reflexdo: cada
pessoa é responsavel pelo proprio lixo — vocé é seu lixo, seu lixo é vocé.

Ciclotrama 391 [reconecta]
Janaina Mello Landini

Cria instalagcdes com fios reutilizados e redes de pesca descartadas,
explorando interdependéncia e conexdes invisiveis. Suas obras unem
desenho, escultura e arquitetura com materiais reaproveitados. Na obra
que apresentara na exposicao Lixdria, a artista transforma restos de fios
de latas de aco em uma teia intricada, expandindo sua série Ciclotrama.
A artista da novo sentido ao rejeito, evocando a interdependéncia entre
os elementos e refletindo sobre os ciclos de descarte. A artista constroéi

assim, uma rede que convida a reconexao com o tempo, a matéria e o
coletivo.

Juntando os cacos
Sueli Isaka

Inspirada na técnica japonesa do Kintsugi, que valoriza as cicatrizes
e a memoéria dos objetos quebrados, a artista criou para a exposicao
Lixuria, a obra “Juntando os cacos”. Ao reunir fragmentos de porcelana,

a artista transforma o que seria descartado em algo precioso, evocando
reconstrucao, afeto e resisténcia.



Estratoderme
Jessica Mein

Trabalha com restos de sabonete e tramas desfeitas de tecidos, inves-
tigando os limites da linguagem e a materialidade do traco. Reutiliza
materiais cotidianos como suporte artistico. Na exposic¢éo Lixudria, a
obra propde um antimonumento feito a partir de sabonetes usados,
quase desaparecidos. Fundidos em uma Unica peca, esses fragmen-
tos intimos formam uma escultura que acumula memérias de toques e
corpos, refletindo sobre o efémero, o desgaste e a delicada geologia da
existéncia cotidiana.

O comeco da memoéria
é o fim da festa
Karola Braga

Explora o cheiro do lixo como provocacao sensorial e cultural. Questiona
por que alguns odores causam repulsa e investiga, inclusive biologi-
camente, a fungdo do nojo como mecanismo de protecao. Para essa
exposicdo a artista criou a obra “O comego da memoria é o fim da festa”
com o cheiro de uma festa que ja acabou.

Dentro de uma lata de lixo, ela colocou confetes, fitas, um grampo
dourado e... um cheiro em referéncia as festas de carnavais vividos. Esse
cheiro doce guarda lembrancgas, desejos e rastros de quem esteve ali.

Vindouro
TomaziCabral

A obra “Vindouro” propde a criagdo de um “novo ouro” a partir dos residuos
de madeira. Utilizando cavaco maché — massa feita de restos de madeira —
dourada com purpurina, a artista ressignifica o valor do que é descartado
e questiona herancas coloniais, sugerindo que a verdadeira riqueza pode
surgir daquilo que somos capazes de transformar com as préprias maos.
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Eco da serpente cosmica
Serpente coral:

canto em escamas
Sandra Lapage

Cria esculturas com materiais reciclados, como capsulas de café des-
cartadas, propondo reflexdes sobre consumo, acumulo e o impacto am-
biental do lixo.

A obra “Eco da serpente césmica” transforma uma lixeira em portal
mitoldgico: uma serpente feita de residuos evoca saberes ancestrais e
convida a um novo olhar sobre o invisivel e a poténcia criativa do lixo.

Ja em “Serpente coral: canto em escamas”, fios cintilantes feitos
com capsulas de café se desenrolam ao abrir a lixeira, como uma cabe-
leira viva e sonora. A instalacéo transforma um gesto cotidiano em expe-
riéncia sensorial, revelando beleza e mistério onde antes havia descarte.

Vestigios
Vhils

O artista portugués Vhils transforma o espago urbano em territério de
meméria e participacdo. Na obra para a exposicao Lixdria, ele utiliza o
piso como suporte para uma obra efémera e coletiva. Em cada parada
do caminhio, uma tela preta perfurada é estendida sobre o chéo.
Materiais naturais e reaproveitados como areia, p6, ervas e frag-
mentos locais sdo aplicados com a ajuda do publico, revelando imagens
por contraste. Ao ser retirada, a tela deixa uma marca temporaria no
piso, feita a muitas maos. Uma obra que ativa o territério, valoriza os
gestos simples e celebra a poténcia criativa do efémero e coletivo.



Nao existe jogar fora,
ta tudo aqui dentro -
Pirilampos do Planeta
Lula Duffrayer

e Flavio Carvalho

Transformam residuos plasticos descartados em esculturas luminosas.
O projeto une arte e educacdo ambiental, promovendo oficinas de reu-
tilizagdo criativa com foco na conscientizagcéo ecoldgica. A obra “Nao
existe jogar fora, ta tudo aqui dentro” ocupa uma das lixeiras com uma
instalagdo luminosa feita com residuos plasticos e objetos do cotidiano.

A intervencgéao provoca reflexdo sobre o consumo excessivo, o des-
carte invisibilizado e o poder de reencantar a matéria esquecida, reve-
lando a memoéria e a energia contidas em cada residuo.

Olhos
Nazareno

Reaproveita objetos simbélicos e memérias materiais, explorando a
fragilidade e o afeto no que é esquecido ou deixado de lado. Sua obra
resgata elementos do cotidiano com forte carga poética. Para a expo-
sicao Lixdria, criou a obra “Olhos”, que utiliza brinquedos descartados
como matéria-prima para despertar encantamento e provocar reflexao
sobre o consumo, o descarte e o reuso. A obra intensifica a dimensao
emocional e convida o publico a repensar o valor do que é comumente
rejeitado, revelando beleza e significado naquilo que parecia nao ter

gt B¢
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Material
educativo
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A exposicao Lixuria conta com materiais educativos voltados tanto para
estudantes quanto para educadores. O material destinado aos educa-
dores pode ser utilizado antes da visita, como preparacéo, ou depois,
como forma de aprofundamento e continuidade do trabalho na escola.
Ele relne propostas ampliadas, organizadas por etapas de ensino e ar-
ticuladas as habilidades da BNCC em diferentes areas do conhecimento.

Durante a visita a exposicao, os estudantes
recebem um material préprio, com atividades
que permitem estender a experiéncia vivida,
seja de forma auténoma ou com a mediacéo
do professor.

Organizando a visita
com 0 grupo

Para um melhor aproveitamento da visita de grupos escolares a exposi-
cao Lixdria, recomendamos que a experiéncia seja estruturada em trés
momentos fundamentais: antes, durante e depois da visita.
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Antes

Prepare o grupo com antecedéncia, oferecendo
tanto orientagdes praticas, como informacdes
sobre o local da saida, duracdo da visita, dindmica
do percurso e se havera intervalo para lanche,
quanto elementos pedagdgicos que ajudem a
contextualizar a proposta da exposicao, seus
objetivos e sua relacdo com os conteudos
trabalhados em sala de aula. Sempre que
possivel, incentive pequenas investigagdes ou
rodas de conversa sobre o tema antes da visita,
permitindo que os estudantes cheguem ao espaco
ja sensibilizados, com dulvidas e reflexées. Este
momento inicial é essencial para despertar o
interesse e a curiosidade dos estudantes.

Sempre que possivel, incentive
pequenas investigacdes ou
rodas de conversa sobre o tema
antes da visita.




Durante

A visita a exposicao Lixuria, conduzida por uma
educadora ou educador, também pode ser
organizada em trés momentos: acolhimento,
desenvolvimento e fechamento. No acolhimento,
séo compartilhadas orientacdes iniciais e
propostas de reflexdes para despertar o interesse
do grupo e ajudar na construcéo de perguntas
norteadoras para o percurso. O desenvolvimento
se da nos diferentes espacos expositivos, onde
os estudantes interagem com objetos, obras

e conteldos de maneira ativa, participativa e
sensivel. No fechamento, retoma-se coletivamente
as questdes levantadas no inicio, buscando
articular as percepcodes e aprendizados
construidos ao longo da experiéncia.

A visita a exposicao Lixudria,
conduzida por uma educadora
ou educador, também pode ser
organizada em trés momentos:
acolhimento, desenvolvimento
e fechamento.




Depois

A experiéncia vivida na exposicdo nao se encerra
no momento da visita. Ela pode e deve continuar na
escola, em didlogo com os conteldos curriculares
e com o planejamento que vem sendo realizado
com a turma. Os materiais educativos da Lixuria,
elaborados especialmente para estudantes e
professores, trazem sugestoes de atividades que
aprofundam os temas abordados e podem inspirar
novos projetos ou discussdes. Além dessas
propostas, é sempre possivel construir outros
caminhos a partir das reflexdes que surgirem.

A experiéncia em torno da visita pode se estender
muito além dela!

Os materiais educativos

da Lixuria, elaborados
especialmente para estudantes
e professores, trazem sugestoes
de atividades que aprofundam
os temas abordados.




Ampliacoes
das
atividades do
material

do estudante




1. O tempo das coisas:
descartar ou transformar?

NiVEL DE ENSINO
Ensino Fundamental |

HABILIDADES BNCC
EFO3GEOS, EFOS5CIOS, EFOSGE11

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

> Contribuir para a conscientizagcdo ambiental e para o desenvolvimento
do pensamento critico sobre o consumo e o descarte de residuos.
Promover a criatividade e a resolugéo de problemas por meio do incen-
tivo a reutilizacdo de materiais.

> Classificar e organizar informagdes com base em critérios cientificos
e temporais.

> Trabalhar em grupo e comunicar ideias de forma objetiva.

ATIVIDADE

Nesta atividade, os estudantes observam e coletam objetos descar-
taveis domésticos, classificando-os segundo o tempo que levam para
se decompor na natureza. A partir dessa analise, eles refletem sobre
o impacto do lixo no meio ambiente e sdo convidados a criar usos al-
ternativos para os materiais, estimulando a criatividade e o consumo
consciente. A construcdo de uma linha do tempo visualiza o ciclo de
decomposicao dos residuos, promovendo o trabalho em grupo, o pen-
samento critico e a comunicagao das ideias.

MATERIAIS NECESSARIOS

> Objetos limpos para descarte [plastico, papel, tecidos]

> Quadro ou cartolina para painel ou linha do tempo

> Materiais basicos para artesanato [cola, tesoura, tinta, papel]
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Peca aos estudantes que observem o lixo doméstico de forma cui-
dadosa, ou que tragam de casa alguns objetos limpos e seguros que
seriam descartados. Oriente sobre o que ndo pode ser trazido [alimentos
deteriorados, objetos cortantes, lixo umido etc.].

Sugestdo: monte uma lista na lousa com exemplos que poderao ser
reutilizaveis e ndo aceitaveis, como:

embalagens limpas, tampas, brinquedos quebrados,
restos de papel, tecidos;

lixo organico vencido, produtos de higiene usados,
cacos de vidro, objetos perigosos.

Depois de reunir os objetos, proponha aos estudantes que os orga-
nizem em uma sequéncia temporal, do que se decompde mais rapido
até o que leva mais tempo para desaparecer na natureza. A atividade
pode resultar em um painel visual ou em uma linha do tempo exposta
na parede da sala.

> Se esse objeto ndo fosse para o lixo, qual destino ele poderia ter?

> Cada grupo ou estudante escolhe um item para o qual ira imaginar
um novo uso. Pode ser algo pratico, como reutilizar o objeto em outra
funcéo, ou algo mais poético, como transforma-lo em uma escultura. O
mais importante é exercitar a criatividade e refletir sobre os principios
da economia circular.
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2. Retratos do lixo:
o gue a cidade revela?

Ensino Fundamental Il e Ensino médio

EFO9CI13, EM13CHS301, EMIFCNTO1, EMIFCNTO7, EMIFCGO1,
EMIFCGO7

> Desenvolver o olhar investigativo e critico sobre o ambiente urbano e
os habitos de descarte de residuos.

> Identificar e analisar diferentes formas de gestao [ou negligéncia] dos
residuos soélidos no entorno comunitario.

> Relacionar aspectos ambientais a questdes sociais e territoriais, re-
conhecendo possiveis situagdes de injustica ambiental.

> Comunicar descobertas e reflexdes por meio de registros visuais e
apresentacdes orais ou visuais.

A atividade é um convite para os estudantes explorarem o bairro, co-
munidade ou os arredores da escola com um olhar mais atento para as
questdes cientificas e sociais. A proposta é que a partir desse olhar,
registrem por meio de fotos como os residuos aparecem nesses espa-
¢os: seus impactos, usos, abandono ou reutilizacao.

> Camera fotografica, celular ou tablet com camera

> Acesso a computador ou dispositivo para apresentar as fotos

> Materiais para montagem do mapa e da mostra fotografica [cartolina,
papel, cola, canetas, marcadores]

> Espaco para exposicéo das fotos e do mapa [quadro, parede ou painel]
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PASSO A PASSO

£l Apresente uma selecdo de imagens com diferentes contextos urbanos
envolvendo residuos sélidos [acumulo, negligéncia, reutilizacao criativa,
reciclagem, e agées coletivas].

Em um dos maiores lixdes da América Latina, Lixdo da Estrutural [DF], milhares
de vidas giravam em torno daquilo que a cidade descarta. Aqui, o lixo revela
desigualdades e o ciclo invisivel de quem vive do que é jogado fora.
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Contéineres da coleta seletiva na zona leste da cidade de Sao Paulo convidam a
responsabilidade coletiva.

Acumulo de lixo em calcada na Lapa, no Rio de Janeiro, préximo a areas
comerciais e de circulacdo. A imagem evidencia falhas na gestéo dos residuos
e a convivéncia cotidiana da populagdo com o descarte inadequado.
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Area antes tomada por residuos foi transformada em espaco publico com o uso
de pneus reciclados, em Paraisépolis [SP]. A iniciativa, liderada por uma arquiteta
da comunidade, mostra como o reaproveitamento de materiais e a agao coletiva
podem recuperar territérios urbanos negligenciados.

E Faca uma roda de conversa para a leitura das imagens, estimulando
os estudantes a identificar:

> O que mais chama atencdo?

> Quais sentimentos ou reflexdes a imagem desperta?

>Ha elementos que indicam desigualdade social ou injustica ambiental ?
> O lixo é o foco ou o sintoma de algo maior?

E] Introduza o conceito de justiga ambiental e o impacto dos residuos
sélidos nas dindmicas sociais e territoriais.

4 Instrua os estudantes para que cada um [ou cada grupo] faca de 3 a
5 fotos em seu bairro ou entorno, com foco em:

> locais com lixo acumulado;

> lixo descartado inadequadamente;

> iniciativas de coleta, reciclagem ou reaproveitamento;

> contrastes [ex: lixo perto de escolas, parques ou igrejas];

> agdes humanas visiveis [placas, pessoas lidando com o lixo, etc.].
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De volta a sala, cada estudante ou cada grupo apresenta suas fotos
com base nas seguintes perguntas:
> 0 que a imagem mostra? Onde foi tirada?
> Que tipo de residuo aparece? Ele poderia ser reaproveitado?
> O que a imagem nos diz sobre o comportamento das pessoas em re-
lacdo ao lixo?
> Ha sinais de injustica ambiental? [Ex: acimulo em areas periféricas].

Agora é hora de fazer uma producéo final do processo. Indique aos
estudantes que eles podem produzir:
> Mostra fotografica: com legendas reflexivas.
>Mapa do lixo do bairro: com colagem das fotos e marcacgéo geografica.

> O que as fotos revelam sobre a presenca e o manejo do lixo no entorno
ou bairro?

> Quais impactos ambientais podem ser observados ou inferidos a partir
dessas imagens?

> Existe alguma desigualdade social relacionada a distribui¢céo do lixo
no entorno? Quais areas parecem mais afetadas?

> Como o descarte inadequado de residuos afeta a satde e o bem-estar
das pessoas da comunidade?

> Que agdes individuais e coletivas podem ser tomadas para melhorar
a situacao?

> Quais iniciativas de reciclagem, reaproveitamento ou limpeza foram
identificadas e como elas contribuem para a solugéo?

> De que forma a conscientizagao e a participacéo social podem ajudar
a transformar o ambiente urbano?
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3. 0 plastico entre noés

NiVEL DE ENSINO
Ensino Fundamental | e Il

HABILIDADES BNCC
EFOS5CIOS5, EFO9CI13

OBIJETIVO DE APRENDIZAGEM

> Compreender o que sdo microplasticos e como eles se espalham no

meio ambiente.

> Identificar os impactos da polui¢céo plastica sobre animais marinhos.
> Relacionar a ingestao de microplasticos com os habitos de consumo

humano.

> Estimular o raciocinio I6gico-matematico ao calcular a proporcéo de

plastico ingerido.

> Desenvolver atitudes criticas em relagéo a producao e descarte de

residuos.
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PARA ONDE VAI TODO O PLASTICO QUE PRODUZIMOS?

> Apenas 9% de todo o plastico produzido no mundo é reciclado.

> Cerca de 12% é incinerado [queimado em usinas, o que gera outros
impactos ambientais].

> A grande maioria, 79%, vai parar em aterros sanitarios ou lixdes a céu
aberto.

> Mesmo que pareca pouco, cerca de 3% de todo o plastico produzido
acaba nos oceanos, principalmente por causa da ma gestao de residuos,
como lixo mal descartado ou sem coleta adequada.

> Esse percentual representa 8 milhdes de toneladas de plastico por
ano — ou seja, o equivalente a um caminhdo de lixo despejado no mar a
cada minuto.

> O impacto é gigantesco: mais de 90% das aves marinhas ja possuem
plastico no estémago, confundindo pequenos pedagos com alimento.
Isso também acontece com peixes, tartarugas e outros animais, afetando
todo o ecossistema marinho — e, indiretamente, a nossa prépria saude.

E os microplasticos?

Microplasticos sdo fragmentos muito pequenos de
plastico, geralmente com menos de 5 milimetros
de didmetro. Eles podem surgir de duas maneiras:
ja serem fabricados em tamanho reduzido [como
em cosméticos ou produtos de limpeza] ou se

formarem a partir da quebra de pedacos maiores

de plastico, como sacolas e garrafas. Plasticos

nao se decompéem completamente, em vez disso,
transformam-se em microplasticos que se espalham
por todos os cantos do planeta, infiltrando-se no
solo, nos oceanos, nos peixes, No ar que respiramos,
até em fetos humanos.
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ATIVIDADE

Nesta atividade, os estudantes sdo convidados a investigar como os
microplasticos chegam aos oceanos e se misturam a alimentacéo dos
animais marinhos. A partir de observacdes, simulagées simples e dis-
cussoes orientadas, eles irdo analisar os caminhos que esses residuos
percorrem, os efeitos sobre os ecossistemas aquaticos e as possiveis
consequéncias para a saide humana.

MATERIAIS NECESSARIOS

> 1 recipiente médio com tampa [pode ser uma caixa plastica com cerca
de 30 x 20 x 10 cm que simulara o oceano]

> 3 copinhos ou xicaras pequenas [representam os estémagos dos animais]
> 3 pingas largas de cozinha ou colheres [s&0 as bocas dos animais]

> Cerca de 1000 migangas brancas que simulam o alimento [elas devem
ser reaproveitadas apds a simulagao]

> Cerca de 200 pedacos pequenos de papel colorido ou confete que
simulam os microplasticos

> Crondmetro [pode ser do celular]

> Filtros de café

> Calculadora

PASSO A PASSO

Espalhe as micangas misturadas aos pedacinhos de papel colorido
na caixa plastica [0 “oceano”].

FA Cada estudante escolhe “ser” um animal marinho [peixe, tartaruga
ou ave].

E] Explique que a comida disponivel sdo as migangas [o alimento flu-
tuando no "oceano"], mas que no meio da comida ha microplasticos
[representados pelos pedacinhos de papel colorido].

Para pegar os alimentos eles usarao a pinca [a "boca"] para pegar o
alimento e colocar no "estdbmago" [0 copo ou xicara]. A proposta é evitar
pegar os pedacinhos de papel.

[inserir ilustracdo baseada na imagem de referéncia trocando o arroz
e lentilha pelos materiais utilizados - micanga e pedacinhos de papel
ou confete].

[ Marque 30 segundos ou 1 minuto no cronémetro. Todos se alimentam
ao mesmo tempo, o mais rapido que puderem!
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[ Depois da coleta, peca aos estudantes para despejarem o contetdo
do "estdmago" num filtro de café. Contem quantas micangas e quantos
pedacinhos de papel ha e calculem a porcentagem de plastico ingerido:
[n2 de pedacinhos de papel] + [total de itens] x 100

Se passar de 20% de plastico, significa que o animal pode adoecer
ou até morrer.

REFLEXAO

> Questione se eles provavelmente comeram plastico sem perceber...

> Por que é tao dificil evitar o plastico?

> Os microplasticos se parecem com comida? Como isso afeta os ani-
mais?

> E nés, também estamos consumindo microplasticos sem saber?

> O que podemos fazer para reduzir o plastico no meio ambiente?
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4. A exposicao das coisas
[nadalbanais

NiVEIS DE ENSINO
Educacéo Infantil e Ensino Fundamental |

HABILIDADES BNCC
EIO3TS02, EIO3ETO4, EF15AR04, EF15AR0S, EFO1LP17

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

> Desenvolver a imaginacao e a criatividade por meio da arte e da me-
diacao cultural.

> Estimular o olhar sensivel e curioso para objetos cotidianos e descar-
tados.

> Criar narrativas orais ou escritas a partir de objetos, exercitando lin-
guagem, memoria e expressao.

ATIVIDADE

Os estudantes sdo convidados a criar uma exposi¢do com objetos que
seriam descartados e |lhes parecem interessantes, atribuindo a eles
histérias, nomes, origens ou fungées ficticias. Cada objeto recebe uma
legenda inventada [ou desenhada, no caso dos pequenos], como se
fosse uma peca de museu. A proposta desenvolve a criatividade, a ca-
pacidade narrativa e o olhar poético sobre os residuos do dia a dia.

MATERIAIS NECESSARIOS

> Objetos limpos selecionados pelos estudantes
> Papel ou cartolina para a criacdo das legendas
> Canetas, lapis, cola, tesoura

> Espaco para exposicao [sala, painel, corredor]

PASSO A PASSO

Apresente a ideia de uma exposicéo de coisas banais. Traga um ou
dois exemplos e conte uma histéria inventada para ilustrar a proposta.
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Veja a seguir alguns exemplos:

Chave enferrujada e sem identificacao

NOME DA PECA
Chave do cofre das ideias esquecidas

DESCRICAO

Esta chave foi encontrada préxima a uma escola desativada e acredita-se
que ela abre um cofre onde eram guardadas ideias que ninguém teve
coragem de realizar. Histérias inacabadas, invengées malucas, piadas
que ninguém contou... tudo estaria la dentro. A chave esta procurando
alguém com coragem suficiente para reencontrar essas ideias.
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Reldgio parado, sem ponteiro

NOME DA PECA
Relégio de quando o tempo parou

DESCRICAO

Este relégio parou exatamente no momento em que uma crianga decidiu
que queria brincar mais e crescer menos. Desde ent4o, ele ndo marca as
horas, ele marca vontades. Quem o carrega pode desacelerar o mundo
por alguns segundos.

P Os estudantes trazem objetos limpos e que seriam descartados [com

autorizacdo] ou selecionam entre um acervo ja disponivel.

E] Cada estudante ou grupo deve criar uma legenda inventada para seu

objeto, deve ter um nome para a peg¢a, sua origem, uso e histoéria. Para as

criangas menores é possivel adaptar a criagdo das legendas em forma

de desenho ou video/audio gravado.

Organize com os estudantes os objetos com suas legendas em mesas,
estandes ou no chao, criando uma exposicao.

3 Os proprios alunos podem ser os mediadores da exposi¢do, compar-
tilhando suas criagcdes com outros colegas da escola, professores ou

familiares.

REFLEXOES

> O que descobrimos quando olhamos com atencdo para o que seria
jogado fora?

> Um objeto pode ter varias histérias?

> Como transformar o descarte em imaginacéo?
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Atividades
extras




1. Oficina do papel reciclado

NiVEL DE ENSINO
Ensino Fundamental |

HABILIDADES BNCC
EFO3GEOS8, EFOS5CIOS

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
> Compreender o ciclo de vida do papel e a importancia da reciclagem.
> Refletir sobre o consumo consciente e os impactos do descarte.

ATIVIDADE

Nesta atividade pratica, os estudantes aprendem o processo de fa-
bricacdo de papel reciclado a partir de papéis usados. Ao rasgar e dei-
xar os papéis de molho, para depois transforma-los em uma polpa, os
estudantes compreendem o ciclo de vida do papel e a importancia da
reciclagem para a reducéo do desperdicio e do impacto ambiental. O
processo manual de criacdo do papel estimula o trabalho em grupo, a
atencao aos detalhes e a valorizagdo da sustentabilidade por meio da
reutilizacdo de materiais.

MATERIAIS NECESSARIOS

> Papel usado [rasgado em pedagos pequenos] — jornal, cadernos anti-
gos, folhas impressas

> Tela de nylon, voal ou peneira fina [formato de quadro, como uma moldura]

|
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> Bacias ou baldes grandes

> Agua

> Liquidificador ou batedor manual

> Pano de algodéo
> Esponja

> Rolo de massa [opcional]

33

Rasgue os papéis usados em pedacos peque-
nos e coloque-os de molho em agua por pelo me-
nos 1 hora [ideal: deixar de um dia para o outro].

FA Bata a mistura no liquidificador com bastante
agua até virar uma pasta grossa — essa € a polpa
do papel.

E] Encha uma bacia com agua e despeje a polpa
batida. Misture bem.
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Mergulhe a tela na bacia com a polpa, seguran-
do-a na horizontal, até que uma camada uniforme
de polpa fique sobre ela.

5 Retire com cuidado e deixe escorrer o excesso
de agua.

[5] Vire a tela com cuidado sobre um pano de algo-
dao [a polpa deve ficar sobre o tecido]

Use outra esponja ou pano para pressionar e
retirar o excesso de agua por cima ou passe o
rolo de macarrao.

[:] Deixe secar por 24h ou mais, em local ventilado.
Apbs a secagem, o papel estara pronto para ser
usado!



REFLEXAO

> Por que é importante reciclar papel em vez de descarta-lo como lixo
comum?

> Como a fabricacao de papel reciclado pode ajudar a preservar recursos
naturais, como arvores e agua?

> Quais os beneficios ambientais de reduzir a quantidade de papel des-

cartado?

> Que outras formas de reaproveitamento e reciclagem vocé conhece
ou gostaria de experimentar?

> Como podemos incentivar a pratica da reciclagem em nossa escola e
comunidade?
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2. Gestao do lixo:
como funciona
um aterro sanitario

NiVEL DE ENSINO
Ensino Médio

HABILIDADES BNCC
EM13CHS301, EM13CNT106, EM13CNT104, EMIFCNTO1, EMIFC-
NTO3, EMIFCNTOS, EMIFCNTOS8, EMIFCGO7

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

> Compreender o funcionamento e aimportancia dos aterros sanitarios
na gestao de residuos sélidos.

> Identificar as principais técnicas utilizadas para proteger o meio am-
biente em sistemas de disposic¢ao final de residuos.

> Reconhecer os impactos ambientais e sanitarios relacionados ao des-
carte inadequado do lixo.

> Relacionar praticas de engenharia ambiental a prevencéo da poluicéo
do solo, da agua e do ar.

ATIVIDADE

Esta atividade propde que os estudantes investiguem como se da a ges-
tao de residuos sélidos em sua regido, com foco nos processos apdés o
descarte e na importancia dos aterros sanitarios. A proposta é que a
turma colete informacgées, produza um diagnéstico local e realize uma
acdo concreta de conscientizagdo ou intervengcao ambiental. A atividade
articula os conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza e Ciéncias
Humanas, incentivando o protagonismo juvenil, a pesquisa e a agdo cidada.
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MATERIAIS NECESSARIOS

[ADAPTAVEL CONFORME A REALIDADE DA ESCOLA]

> Cadernos ou fichas de anotacdes

> Acesso a internet ou biblioteca [para pesquisas]

> Cartolinas, canetas, marcadores, cola [para producéo visual do diag-
noéstico]

> Celulares ou cameras [para registros fotograficos ou audiovisuais, se
possivel]

> Recursos digitais, se for usado video ou infografico eletrénico

> Equipamentos simples para acdo [ex: caixas para coleta seletiva, car-
tazes, sementes e adubo organico, etc.]

PASSO A PASSO

El Entendendo como funciona um aterro sanitério

B3 Apresente o infografico sobre o funcionamento do aterro sanitario
[impresso ou projetado em tela].

INFOGRAFICO

O aterro sanitario é uma estrutura projetada para garantir a destinagao
final adequada dos residuos sélidos urbanos. Seu funcionamento segue
critérios técnicos e ambientais rigorosos, com o objetivo de minimizar
impactos ao meio ambiente e a satde publica, tratando o lixo de forma
segura e controlada.

Controle das aguas da chuva

Um sistema é instalado para desviar a agua da chuva e impedir que ela
entre em contato com o lixo. Isso evita o aumento de liquidos contami-
nantes [chamados de lixiviado] e previne deslizamentos causados pelo
acumulo de agua nas camadas de residuos.

FA Barreiras de protecao no solo

O fundo e as laterais do aterro sao revestidos com camadas impermea-
veis, gue servem como barreiras para impedir que substancias téxicas
penetrem no solo e contaminem lengéis freaticos ou nascentes.

E] Tratamento do chorume [lixiviado]

O liquido gerado pela decomposig¢ao do lixo, conhecido como chorume,
precisa ser tratado antes de ser descartado. Sao utilizados diferentes
processos, como tratamentos biolégicos [com ou sem oxigénio] e mé-
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todos fisico-quimicos, conforme exigido pela legislagcdo ambiental.
Coleta e controle dos gases

Durante a decomposic¢édo dos residuos, séo liberados gases como o me-
tano. Por isso, o aterro conta com um sistema de drenagem de gases,
que evita que eles escapem para o solo e cheguem a fossas, esgotos
ou construcdes proximas.

E Cobertura e fechamento

Diariamente, o lixo é coberto com uma camada de terra ou outro material,
chamada cobertura intermediaria. Ao final do uso do aterro, aplica-se
a cobertura final, que ajuda a reduzir maus odores, afastar animais e
vetores de doencas e conter o biogas gerado, evitando sua liberacéo
descontrolada.
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> Faca uma leitura coletiva dos principais elementos:

> Controle da agua da chuva

> Barreiras no solo

> Tratamento do chorume

> Coleta de gases

> Cobertura e fechamento

> Proponha uma atividade de compreenséo tal como um mapa mental
coletivo no quadro ou um Jogo rapido de perguntas e respostas sobre
o funcionamento e a importancia do aterro.

> Conduza uma conversa sobre os impactos ambientais do descarte inade-
quado e a importancia de uma destinacéo final segura para o lixo urbano.

Investigacao local:
para onde vai o nosso lixo?

> Divida os alunos em grupos de 3 a 5 integrantes.

> Cada grupo deve pesquisar como funciona a gestao de residuos sélidos
na cidade ou bairro onde vivem. Questdes norteadoras:

> Existe coleta seletiva?

> Para onde vai o lixo apds ser recolhido?

> O municipio possui aterro sanitario? Ha tratamento do chorume e dos
gases?

> Ha lixées ativos na regiao?

> Existe alguma iniciativa de reducéo ou reaproveitamento dos residuos?
As informacdes podem ser obtidas via pesquisa em sites de prefeituras,
companhias de limpeza urbana e 6rgaos ambientais, entrevistas com
profissionais da drea e moradores ou observacéao direta em pontos de
descarte, entornos da escola, etc.

Diagnéstico e compartilhamento
dos aprendizados

> Com os dados em maos, os grupos irdo montar um diagndéstico da
realidade local em relacdo a gestdo de residuos. Vocé pode sugerir um
dos formatos a seguir ou propor aos estudantes que escolham um deles:
> Infografico;

> Cartaz explicativo;
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> Apresentacéo em slides;

> Video curto ou podcast;

> Os grupos devem apresentar suas produg¢ées para a turma e comentar
os principais achados e preocupacdes levantadas.

Proposta de acao local

Com base no diagnéstico, cada grupo deve planejar uma acéo pratica
de sensibilizagdo ou transformacao.

EXEMPLOS

> Criacéo de pontos de coleta seletiva na escola;

> Campanha de conscientizac&o [com cartazes, redes sociais, rodas de
conversal;

> Mutirdo de limpeza em praca ou rua préxima;

> Implantacdo de uma composteira escolar;

> Producdo de materiais educativos para outras turmas.

> Estimule que a acéo envolva outras pessoas da comunidade escolar e
que seja simples, viavel e com impacto visivel.

REFLEXAO

> O que mudou na nossa visdo sobre o lixo apds essa atividade?

> 0 que aprendemos sobre o funcionamento dos aterros e aimportancia
da engenharia ambiental?

> Que solugcbes podem ser adotadas na escola e na comunidade?

> Como nossas agbes individuais e coletivas podem fazer diferenca?
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3. Poemas do descarte

Ensino Fundamental Il e Ensino Médio
EF67LP31, EF89LP36, EF12LP18, EM13LP15, EM13ATC102

> Estimular a expressao artistica e poética a partir da reflexdo sobre
residuos e descarte.

> Promover uma relacao sensivel e critica com os objetos do cotidiano.
> Ampliar o repertério literario e desenvolver a criatividade por meio da
escrita.

Nesta proposta, os estudantes observam objetos descartados no am-
biente escolar ou doméstico e, a partir dessa observagéo, criam peque-
nos poemas inspirados nesses residuos. A atividade convida a olhar o
lixo com sensibilidade, criando significados e narrativas que despertam
reflexdo ambiental e expressao poética. O produto final pode compor
um varal de poemas, uma instalacao artistica ou um zine coletivo.
Materiais necessarios:

> Cadernos, folhas avulsas ou papel reciclado

> Canetas, lapis ou marcadores

> Objetos descartados limpos ou fotos desses objetos

> Barbante ou cartolinas [para exposicéo, se houver]

Converse com a turma sobre a presenca dos residuos no cotidiano e
sobre o que normalmente ignoramos nos objetos descartados.

Oriente os estudantes a trazerem ou fotografarem objetos descar-
tados [em casa, na escola ou na rua] que chamem atencao.

Com base nesses objetos, os estudantes escrevem pequenos poemas
[livres ou haicais], explorando sentimentos, memdrias, ironias ou criticas.
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Vocé pode propor que cada grupo escolha um objeto de uma lista de
imagens ou conjunto de objetos fisicos, mas ndo mostre aos demais
colegas qual é o objeto escolhido.

5 Apés a confeccéo e revisdo dos poemas, os grupos devem realizar a
leitura. Os demais grupos devem apontar qual dos objetos da lista é o
poema que esta sendo apresentado.

[z Por fim, organize um varal poético na sala de aula.

O haicai é um tipo de poema curto e conciso, de
origem japonesa, que geralmente possui trés versos
e 17 silabas poéticas, distribuidasem 5,7 e 5

silabas, respectivamente, sem rimas. O haicai busca
capturar um instante da natureza e expressar uma
sensacao de simplicidade e contemplacao.

REFLEXOES

> Como um objeto descartado pode inspirar poesia?

> O que os residuos dizem sobre nossos habitos e sobre o tempo em
que vivemos?

> Criar com lixo muda a forma como enxergamos o consumo?
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Habilidades
BNCC




Relacéo das habilidades
da BNCC trabalhadas
no material

EIO3TS02 - Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e
tridimensionais.

EIO3ETO4 - Registrar observacgdes, manipulacdes e medidas, usando
multiplas linguagens [desenho, registro por nimeros ou escrita espon-
tanea], em diferentes suportes.

EF15AR04 - Experimentar diferentes formas de expressao artistica [de-
senho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia, etc], fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

EF15AR05 - Experimentar a criacdo em artes visuais de modo indivi-
dual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola
e da comunidade.

EF01LP17 - Planejar e produzir, em colaboragcdo com os colegas e com
a ajuda do professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, re-
ceitas, instrugcdes de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilus-
tracdes [digitais ou impressos], dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/
finalidade do texto.

EFO3GEOS - Relacionar a producao de lixo doméstico ou da escola aos
problemas causados pelo consumo excessivo e construir propostas
para o consumo consciente, considerando a ampliagédo de habitos de
reducdo, redso e reciclagem/descarte de materiais consumidos em casa,
na escola e/ou no entorno.
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EFO5CIO5 - Construir propostas coletivas para um consumo mais cons-
ciente e criar solucdes

tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagédo ou reciclagem
de materiais consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

EFO5GEL11 - Identificar e descrever problemas ambientais que ocor-
rem no entorno da escola e da residéncia [lixdes, indUstrias poluentes,
destruicdo do patrimonio histérico etc.], propondo solucdes [inclusive
tecnolégicas] para esses problemas.

EF67LP31 - Criar poemas, utilizando recursos visuais, semanticos e
sonoros, explorando rimas, ritmos e outros recursos expressivos.

EF12LP18 - Apreciar poemas e outros textos versificados, observando
rimas, sonoridades, jogos de palavras, reconhecendo seu pertencimento
ao mundo imaginario e sua dimensdo de encantamento, jogo e fruigao.

EF89LP36 - Parodiar poemas conhecidos da literatura e criar textos
em versos [como poemas concretos, ciberpoemas, haicais, liras, mi-
crorroteiros, lambe-lambes e outros tipos de poemas], explorando o
uso de recursos sonoros e semanticos [como figuras de linguagem e
jogos de palavras] e visuais [como relagbes entre imagem e texto ver-
bal e distribuicdo da mancha grafica], de forma a propiciar diferentes
efeitos de sentido.

EF09CI13 - Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucéo de
problemas ambientais da cidade ou da comunidade, com base na analise
de acbes de consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas.

EM13CHS301 - Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos
de producéo, reaproveitamento e descarte de residuos em metrépoles,
areas urbanas e rurais, e comunidades com diferentes caracteristicas
socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agcédo que
promovam a sustentabilidade.

EM13CNT104 - Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente,
considerando a composicao, a toxicidade e a reatividade de diferentes
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materiais e produtos, como também o nivel de exposicao a eles, posicio-
nando-se criticamente e propondo solucdes individuais ef/ou coletivas
para seus usos e descartes responsaveis.

EM13LGG602 - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacées
artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas parti-
cipar, de modo a agucgar continuamente a sensibilidade, a imaginagao
e a criatividade.

EM13CNT106 - Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos
digitais, tecnologias e possiveis solugbes para as demandas que envol-
vem a geracao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de energia elé-
trica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética,
arelacéo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais,
a producéo de residuos e os impactos socioambientais e culturais.

EM13CHS301 - Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos
de producéo, reaproveitamento e descarte de residuos em metrépoles,
areas urbanas e rurais, e comunidades com diferentes caracteristicas
socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de acdo que
promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a poluicédo
sistémica e o consumo responsavel.

EM13LP15 - Planejar, produzir e avaliar textos escritos e multissemio-
ticos, considerando as condigées de producéo, o leitor pretendido e o
veiculo/midia.

EM13ATC102 - Experimentar e criar obras artisticas utilizando diferen-
tes linguagens, materiais e suportes, explorando suas potencialidades
expressivas.

EMIFCNTO1 - Investigar e analisar situagcées-problema e variaveis que
interferem na dindmica de fen6menos da natureza e/ou de processos
tecnolégicos, considerando dados e informacdes disponiveis em dife-
rentes midias, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais.
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EMIFCNTO3 - Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas [bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.] em
fontes confiaveis, informacdes sobre a dindmica dos fendmenos da na-
tureza e/ou de processos tecnoldgicos, identificando os diversos pontos
de vista e posicionando-se mediante argumentacao, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apre-
sentar conclusées com o uso de diferentes midias.

EMIFCNTOS - Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos cria-
tivos relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

EMIFCNTO7 - Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

EMIFCNTOS - Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das Ciéncias da Natureza para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediacdo e intervencéo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos
e evidéncias com curiosidade, atencgéo, criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e am-
bientais diversas, identificando e incorporando valores importantes para
si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsaveis.
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Busiao das artes e meio ambiente:

LIXURIA - o lixo é o bicho

Concepcao

e coordenacgao geral
Carioca DNA

Das Lima

Curadoria
Marcello Dantas

Producéao executiva
AYO Cultural

Design Grafico
Bloco Grafico

Cenografia
Quilombo Cenografia
Lee D.

Artistas

Alexandre Farto aka Vhils
Adrianna Eu

Coopa Roca

Guto Lacaz

Janaina Mello Landini
Jessica Mein

Karola Braga

Sandra Lapage
TomaziCabral

Vik Muniz

Pirilampos do Planeta
Sueli Isaka

Nazereno

=

lixuria@busaodasartes.com.br

Filme
Ilha das Flores, 1989
Direcdo: Jorge Furtado

Interatividade
e equipamentos AV
Primeira Opgao

Projeto Educativo
Percebe

Site
Somar Comunicagao

Assessoria de imprensa
e midias sociais
A4 Holofote

Coordenacao administrativa
Flor de Manaca Produgdes

Apoio administrativo
Cristina Fournier

Assistente administrativo
Arthur Bava

Prestacao de contas
Maria Inés Adnet

Ul £1E

@busaodasartes



Ministério da Cultura, Governo do Estado do Rio de Janeiro,
Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa apresentam:

) Lei Rouanet

Incentivo a
' Projetos Culturais

Patrocinio Master

Patrocinio

Sotreq @

Idealizagao Produgéo Educativo

Patrocinio

Secretaria de GOVERNO DO ESTADO

Criativa o JANEIRO
RS

Realizagao

GOVERNO DO

MINISTERIO DA
CULTURA ‘ -

DO LADO DO POVO BRASILEIRO




